Digitalis Témahét
Betiiorszag titkai - digitalis jatékok- magyar nyelv és irodalom
Szamorszag tltkal — dlgltalls jatékok - matematlka

A témavalasztas indoklasa:
Els6 osztalyban irodalom és irds 6rakon is a legnagyobb feladat megismerni a
magyar abc betiiit. Ezért gy gondoltuk a Digitalis Témahéten is Betliorszagban
barangolunk, 0j betlivel ismerkediink, a mar ismert betlikkel mesét is olvasunk.
Eliink a modern technika lehetdségeivel, IKT és okos eszkozoket hasznalunk.
A héten 8 ordban fejlesztettiik tovabb a gyerekek digitalis kompetencidjat.

Matematika 6ran 5 oraban vettek részt a gyerekek a Témahét programjaban,
ahol Tavasz tlindér segitette a tanulok munkajat. A mindennapi €letben rengeteg
algoritmust hasznalunk. Ezek fejlesztése kisgyermekkorban elengedhetetlen. Az
als6 tagozatos matematika oktatas soran a gyerekek kész algoritmust kapnak,
melyeket megtanitunk, gyakoroltatunk és alkalmaztatunk veliik. Ezek
felhasznalasaval oldanak meg matematikai problémakat. A tervszerii

- gondolkodas fejlesztésére kivalo lehet8ség a jatckba agyazott kodolas.

A projekt célja:

A program fontos torekvése, hogy a digitalis kompetenciafejlesztés az
informatika oran tul kiterjedjen mas tantargyakra is. A részt vevo pedagogusok
¢s didkok valtozatos és kreativ iskolai projektek keretében fejleszthetik
képességeiket technologiaval timogatott tanulas soran.

Kiemelt célunk volt, hogy minden tanulonk be tudjon 1épni a Kréta feliiletére
onalloan a szamitastechnika tanteremben. Egy ismeretlen, nem személyre
szabott szamitogépen komoly feladat egy 1. osztalyosnak a Kréta belépéshez
sziikséges program megtalalasa, elinditdsa, majd a megjelend ablakban a beviteli
mezOk azonositasa €s az azonositd adatok begépelése onalldan.
Kulcskompetencidk fejlesztése, digitalis kompetencia fejlesztése,
hatranykompenzacid, differencialt egylittmiikddésen alapuldé munkaformak




alkalmazasa. Egymads elfogadasa, tolerancia, kreativitas. Kozosségfejleszto,
épitd jatékok tanuldsa, sszetartozas élményének erdsitése.

Tantervi, tantargyi fejlesztés teriiletei:
Magyar nyelv és irodalom:

szobeli kifejezOképesség, szokincs fejlesztése, 1ényegkiemelés, .
szovegfeldolgozas, olvasasi technikak, helyesirasi alapelvek alkalmazasa.
Interaktiv tabla hasznalata, 0j alkalmazasok megismerése,

kiprobalasa (Festisite, Powerpoint, Genial.ly)

Matematika: szamkiraly, kiralyi kincstar, Wordwall, Learning Apps, Smart,
QR-kdd leolvasasa, Genial.ly, Simulation de BeeBot )

Projektzaras:
Tanulok elégedettségét mérjiik diagramon, véleményliket rogzitjiik
videofelvételen.

Az elkésziilt munkankrol képes beszamold az iskola honlapjan, iskola Facebook
oldalan.

Projekt lebonyolitdja:
Hathaziné Jonas Maria, Dombi Imréné, Szalontainé T6th Gabriella, Kiss
Andrea,

Projekt megvalosulasanak datuma: 2023. marcius 27-31.
Projekt helyszine: Derecskei Bocskai Istvan Altalanos Iskola Lengyel utcai
telephely
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