
 

 

    

„…a mese megkönnyebbíti a szívet, s olyan porhanyóvá teszi az ember lelkét, 

                          hogy az álom magvai könnyen kicsíráznak benne.” 

                                                                                      (Ezeregyéjszaka legszebb meséi) 
 

Digitális Témahét 
 

 

 

 

A 3. a osztályos tanulók 2022. április 4. és április 8. között a Bölcs mesék a 

Százholdas Pagonyból című sorozat Higgy magadban! és Köszönöm szépen! című 

meséivel kapcsolódtak a Digitális Témahéthez. 
 

 

 

 

A mesék és a saját készítésű digitális játékok sokszínű, változatos, játékos feladatai 

segítették az olvasóvá nevelés hatékonyságát, motiválták a tanulókat az olvasásban, 

fokozták az olvasási kedvet, segítették a szövegfeldolgozást és annak 

élményszerűségét, gazdagították a tanulók személyiségét, mélyítették a nyelvtani 

ismereteket, sokrétű tevékenységet biztosítottak.  
 

 

 

Segítségükkel megvalósult a készség- és képességfejlesztés, valamint a 

kompetenciafejlesztés: az anyanyelvi kommunikáció, a kognitív kompetencia, a 

digitális kompetencia, a szociális kompetencia és a hatékony önálló tanulás. 
 

 

 

A gyerekek a Digitális Témahéten is nagyon ügyesen és magabiztosan dolgoztak a 

PowerPoint programmal, a Genially, Wordwall, LearningApps, Kahoot és Flippity 

alkalmazásokkal készített digitális játékokkal. 
 

 

 

A gyerekek a Digitális Témahéten lelkesen készítették el első saját digitális 

játékaikat a Wordwall alkalmazás segítségével. Örömmel játszottak együtt a saját 

játékaikkal is. 

 

 

 



 

 

 Irodalom órák saját készítésű digitális játékai:  

  

  

 

 

  

 
                                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Nyelvtan órák saját készítésű digitális játékai:  

 

  

 

 

     

      

       

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      

                   

 

 

      

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

A Digitális Témahéten Farkas Dóra tanárnő informatika foglalkozás keretében 

fejlesztette a tanulók digitális készségeit. A gyerekek Microsoft Paint program 

segítségével gyakorolták a képkészítést és a képbeillesztést. 

 

 

 

 

 

 

 

 

         



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 3. a osztályos tanulók az idei Digitális Témahéten is nagyon jól érezték magukat, 

új ismeretekkel és felejthetetlen  élményekkel gazdagodtak. 

                                                                                           Homoki Barnabásné  

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


