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DARTS MATEK DIGITÁLIS OKTATÁSI SZOFTVER HASZNÁLATA 

ISKOLÁNKBAN 

 

A Berettyóújfalui Tankerületi Központ támogatásával iskolánk 2027. január 1-ig 

használatba veheti a Darts Matek Digitális Oktatási szoftvert, amely lehetőséget 

biztosít a matematikai alapok élményalapú, játékos módon történő elsajátítására, egy 

népszerű és izgalmas sport által. 

A Berettyóújfalui Tankerületi Központ 15 tankerületi általános iskola meghívásával a 

Darts Matek programot bemutató workshopot szervezett intézményünkben, a 

Derecskei Bocskai István Általános Iskolában 2024. 02. 08-án. 

 

 

Mi is az a Darts Matek? 

„ A Darts Matek egy interaktív oktatási szoftver, amely egy 

digitalizált darts tábla használatával segíti a gyerekeket a 

matematikai alapok elsajátításában, képességeik fejlesztésében. 

A program célja az interaktív alapú tanulás, egy gyakorlatias, szabad tanulási 

környezetben. Széles körben alkalmazható különböző fejlettségi szinttel rendelkező 

gyerekek körében. Nem különböztet meg, egyenlőséget teremt, egyénre szabottan 

összpontosít a fejlődésre. 

Ez a szoftver az intézményekben található digitális eszközökre /PC, laptop, tablet, 

okostábla/ telepíthető.”  

forrás: https://dartsmatek.hu/alkoto/ 

 

 

https://dartsmatek.hu/alkoto/
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2024. február 8-án az intézményünkben megrendezett workshopon köszönthettük a 

Darts- Matek megalkotóját, Székely „Penge” Pált, valamint Dr. Bogdán Csabát, a Darts 

Matek ügyvezetőjét.  

 

A Berettyóújfalui Tankerületi Központtól megtisztelte a rendezvényt Majosi Pálma 

Tankerületi Központ Igazgató asszony, Köles Krisztina főosztályvezető asszony és 

Nagy László Szakmai Vezető úr. 

A Berettyóújfalui Tankerületi Központ 15 tankerületi általános iskolájából érkeztek 

Derecskére az érdeklődő kollégák. A következő intézmények képviselői voltak jelen: 

 

- a Berekböszörményi Kossuth Lajos Általános Iskola 

- a Berettyóújfalui II. Rákóczi Ferenc Általános Iskola 

- a Biharkeresztesi Bocskai István Általános Iskola 

- a Derecskei Bocskai István Általános Iskola 

- a Derecskei Bocskai István Általános Iskola II. Rákóczi Ferenc Tagiskolája 

- a Csökmői Bocskai István Általános Iskola és alapfokú Művészeti Iskola  

-  a Diószegi Lajos Általános Iskola  

- az Ebesi Arany János Magyar-angol Két Tanítási Nyelvű Általános Iskola 

- a Földesi Karácsony Sándor Általános Iskola és alapfokú Művészeti Iskola 

- a Hosszúpályi Irinyi József Általános Iskola 

- a Hosszúpályi Irinyi József Általános Iskola Sinay Miklós Tagiskolája 

- az Irinyi Károly Általános Iskola 

- a Kövi Sándor Általános Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola  

- a Nagyhegyesi Veres Péter Általános Iskola  

- a Pávai Vajna Ferenc Általános Iskola 

- a Püspökladányi Petőfi Sándor Általános Iskola 

- a Sári Gusztáv Általános Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola.  
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A vendégek regisztrációja után került sor a bemutatóra, ahol az érdeklődők betekintést 

nyerhettek a program gyakorlatban történő alkalmazására. 

A bemutatót rövid szünet követte. A szünetben vendéglátás volt a résztvevőknek. A 

szünet után a workshop szakmai részében a pedagógusok tájékoztatást kaptak a 

program használatára vonatkozóan, betekintést nyerhettek az eredményekbe és a 

tapasztalatokba, megismerhették a digitális, játékos megoldások egy új formáját a 

matematikaoktatásban.  

Sáreczki-Markovics Katalin 

A fényképeket Gombos Gábor készítette. 

 

 



4 
 

 

 


