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A 3. a osztaly ebben tanévben a matematika orak keretében a Digitalis Témahétre virtualis
kirandulast szervezését tervezte, mely elkészitéséhez a Genially digitalis tananyagkészitd
eszkoOzt valasztotta. A tanuldk 5 csoportban, 5 helyszinre invitaljak a kedves olvasot. A munka
soran a Genially harom sablonjanak hasznalatat kellett elsajatitaniuk. A Genially BeeBot
bovitményt, mely lehetdvé teszi a programozas szimulalasat. Ami azt jelenti, hogy egy kis
robotot vagy barmely maés targyat éloben lehet irdnyitani a gombok vagy a billentyiizet
segitségével egy adott mezd altal meghatarozott Gtvonalon. A programozasi lehetdségnél a
mozgasok megfigyelése elott rogziteni kellett az utasitasokat. A masik eszkéz az S'CAPE
COUISE 2, amivel zsenialis kvizek, tires szovegek készithetok. A gyerekek egy-egy dian
matematikai kérdéseket tettek fel, ezekre a valaszadas helyét jelolték az iires
szovegdobozokkal. Az érvényesités gomb segitségével pedig ellendrizhetd a valaszmezdk
tartalma és ennek megfeleléen megjelenithetd a sikeriizenet. A projekt esztétikajat a Sandbox
Educacion ,,Gombok és jatékelemek” erdforrasaival varazsoltak latvanyosabba. A munka
menete, valamint az elkésziilt projekt a lenti linken tekintheté meg.

https://view.genially.com/67e93e20a6a48d1a57437498/interactive-content-digitalis-temahet-
2025-3-a
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